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resumo:
A Teoria de Jogos pretende abordar matematicamente situagdes de negociacao
ou conflito da vida real. Hoje em dia esta teoria tem um papel importantissimo na
Economia e também em muitas outras dreas. Uma das contribui¢des mais importantes a
teoria de jogos foi dada por John Nash em 1950: na sua tese de doutoramente introduziu
o conceito hoje conhecido como "equilibrio de Nash" e provou a sua existéncia numa
classe grande de jogos. Essencialmente este equilibrio indica como devemos esperar
que os "jogadores" irdo actuar na situacio real que o jogo pretende modelar; dai a sua
importancia. Estas ideias valeram a Nash o Prémio Nobel em Economia em 1994.
Nesta palestra comegaremos por explicar o que € a Teoria de Jogos e o conceito
de equilibrio de Nash que lhe valeu o prémio Nobel. Explicaremos também como a
demonstragdo de Nash da existéncia do equilibrio é baseada no chamado "Teorema do
ponto fixo de Brouwer". Este ¢ um resultado muito importante da Topologia (o estudo
de propriedades geométricas que sdo invariantes por deformacgdes). Por fim faremos
uma excursdo nesta area da Matemadtica, abordando o Teorema de Brouwer e algumas
das suas consequéncias.
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